Sekret nartnika

EU' POPOJUI1RZE"

SCENARIUSZ GRY - SEKRET NARTNIKA

Przedmiot: edukacja zintegrowana

Poziom edukacyjny: klasy 0-3

Czas trwania: 1 x 45 minut

Metody pracy: uproszczona metoda badawcza
Forma pracy: praca w grupach/zespotach

SKLADNIKI

ODogogogog

Karta Postaci (jezeli uczniowie jeszcze jej nie tworzyli),

grafika przedstawiajaca Wodnika,

mapa gry,

karta z ciekawostka (Karta Tajemnic),

Karta Badacza,

naczynie z woda,

kawatek lekkiego plastiku (np. opakowanie po jogurcie lub igta,
pipeta lub strzykawka,

ptyn do mycia naczyn,

film lub zdjecie przedstawiajace nartnika na wodzie.

CEL LEKCIJI

Uczen / uczennica:

pozna podstawowe etapy uproszczonej metody badawczej;
rozwinie umiejetnosci obserwacji, formutowania pytan badawczych i hipotez;
zrozumie zjawiska napiecia powierzchniowego;

rozwinie zdolnosci krytycznego myslenia.
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Tekst napisany kursywaq jest informacja dla nauczyciela — nie czytaj go dzieciom.
Tekst napisany zwykta czcionka jest narracja gry, tekst pogrubiony jest kwestiami
wypowiadanymi przez napotkane postacie — mozesz wcieli¢ sie w role — dzieci
beda zachwycone!

Przed przystapieniem do realizacji scenariusza zapoznaj sie ze Stowniczkiem Innowacji.

Wstep

Kazdy mtody odkrywca i mtoda odkrywczyni ma zawsze przy sobie Karte Badacza, ktora
jest niezbedna do przeprowadzania doswiadczen.

Przygotujcie swoje karty — czeka nas naukowa przygoda, podczas ktérej mozecie wcieli¢
sie w dowolng postac.

J

Jezeli uczniowie i uczennice nie tworzyli jeszcze wtasnej postaci, przyszta pora na uzupetnienie Karty Postaci.

Wprowadzenie

4 Przemierzacie piekne i malownicze zakatki Doliny Wody. Otaczajg Was krystalicznie czy-

ste jeziora oraz wartkie potoki. Nad stawem spotykacie mieszkancow Doliny Wody, ktorzy
bacznie obserwujg co$ na powierzchni wody.

Mtlodzi badacze i badaczki, tylko spojrzcie! Czy to czary? — wykrzykujg na Wasz widok.

J

Pokaz dzieciom zdjecie lub film przedstawiajqcy nartnika. Pytania pomocnicze, jakie mozesz zadac dzieciom:
e Przyjrzycie sie uwaznie temu owadowi, czy wiecie jak sie nazywa?
e Co zwrdcito Waszq uwage?

e Jak go opiszecie?

- Krok 1: Obserwacja

4 Okazuje sie, ze mieszkancy Doliny Wody obserwujg nartniki, niezwykte owady, ktore po- N

ruszajg sie po powierzchni wody.

Zdumieni swoimi obserwacjami mieszkancy wotajg:
- Spoéjrzcie! Co to za istoty? One... one chodzg po wodzie!
- To niemozliwe! Przeciez woda nie powinna ich utrzymywac... a jednak!

- Pomoézcie nam rozwigzac te zagadke!

Czy pomozecie? Jeste$cie gotowi podjac sie tego wyzwania? W takim razie zaczynamy!
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o Krok 2: PYTAJ - formulowanie pytania badawczego

Przyszta pora na pierwszy krok ku rozwigzaniu zagadki. Tajemnice Doliny Wody nie odkrywa-
jg sie same — trzeba je zbada¢! Nartnik porusza sie po wodzie w niezwykty sposéb, jakby nie
podlegat jej prawom. Przyjrzyjcie sie uwaznie i zastanéwcie, co was w tym dziwi. Co chcieliby-
Scie zrozumiec? Jakie pytania pomogg nam odkry¢ sekret jego niezwyktej zdolnosci?

Jezeli dzieci nie majq pomystéw lub dopiero ¢wiczq prace uproszczonq metodq badawczq, wyjasnij im,
czym jest pytanie badawcze (patrz: Stowniczek Innowacji), mozesz im pomoc sformutowac pytanie ba-
dawcze: Dlaczego nartnik nie tonie?

«a Krok 3: ODPOWIADA]J - formulowanie hipotezy

Nad stawem, wsrdd delikatnej mgly unoszgcej sie nad wodg, pojawia sie tajemnicza po-
sta¢ — to Wodnik, straznik Doliny Wody. Jego szaty 1$nig w Swietle storica, a oczy btyszcza
zaciekawieniem. Spoglagda na Was z uznaniem i uSmiecha sie tagodnie.

Pokaz dzieciom grafike Wodnika.

Scie sie rozwigzania tej zagadki. Wasza dociekliwos¢ to wielka moc! Powiedzcie mi,
jakie stworzyliscie hipotezy? Co sadzicie o tajemnicy nartnikéw?

Jezeli dzieci nie pamietajq lub nie wiedzq, czym jest hipoteza, zapoznaj je z wyjasnieniem, ktdre znaj-
dziesz w Stowniczku Innowacgji.

Kazdy prawdziwy badacz zapisuje swoje odkrycia, by nie zniknety one w mroku zapo-
mnienia. Zapiszcie wiec swoje hipotezy w Karcie Badacza - to kluczowy krok do rozwig-

Witajcie, mlodzi badacze! Milo Was widzie¢ w mojej krainie. Ciesze sie, Ze podjeli- ]
zania tej zagadki! J

e Krok 4: SPRAWDZ, CZY MASZ RACJE - planowanie i przeprowadzanie eksperymentu

do eksperymentu... lecz w pospiechu zgubili je po drodze! Musicie je odnalez¢! Rozglg-
dajcie sie uwaznie, kierujgc sie wskazowkami ,,ciepto — zimno”. Kazda druzyna wyrusza na

Czas sprawdzi¢ Waszg hipoteze! Mieszkanicy Doliny Wody przygotowali dla Was materiaty
poszukiwania!

Proponujemy ukrycie w sali woreczkéw z kawatkiem lekkiego plastiku (kawatkiem plastikowego kubecz-
ka lub talerzyka). Zrob to przed zajeciami. Kazda druzyna wyrusza kolejno na poszukiwania, w formie
zabawy ,,ciepto - zimno”.

Tym doswiadczeniem sprawdzicie hipoteze — Nartnik nie tonie, poniewaz jest lekki.
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Udalo sie? Doskonale! Sprawdzcie, co znalezliscie. W jaki sposéb znaleziony przedmiot
pomoze Wam zweryfikowac hipoteze, ze nartnik nie tonie, poniewaz jest lekki? Jak prze-
prowadzicie swoje doswiadczenie?

Na tym etapie dzieci w zespotach planujq doswiadczenie, zapisujq/rysujq jego przebieg w Karcie Badacza.

( Zaplanowaliscie ciekawe doswiadczenia! Czas przej$¢ do dzialania! )

Dzieci ktadq igte na powierzchni wody. Jezeli igta zostanie potozZona poziomo, utrzyma sie na powierzchni
wody, jezeli pionowo - zatonie. Pozwdl dzieciom samodzielnie wybrac, w jaki sposéb potozq igte.

Co sie stalo? Czy Wasza hipoteza sie potwierdzila? - mieszkancy nie kryjg pod-
ekscytowania!

Scenariusz gry zaktada, ze niektdre igty zatonety.

Dokonaliscie ciekawych odkry¢! Niektodre igly zatonely, pomimo tego, ze kazda igla
wazy tyle samo. Jak to jest mozliwe? — wotajg mieszkancy Doliny Wody.

Wyjasnijcie im, w jaki sposdb potozyliscie igle na wodzie.

W tym momencie kazda grupa wyjasnia, w jaki sposob przeprowadzita doswiadczenie.

.» Krok 5: Nowa hipoteza

( Mam dla Was co$, co moze Wam pomdc rozwikla¢ te zagadke. )

Dzieci otrzymujq zdjecia nartnika, stojqcego na wodzie.

Przyjrzyjcie sie doktadnie nartnikowi. Pamietajcie, woda skrywa wiele tajemnic. Spojrzcie
uwaznie, czy widzicie co$ niezwyktego?

Skieruj uwage uczniéow na powierzchnie wody wokét odndzy nartnika. Zachec ich do opisania, jak ona
wyglgda. Mogq sie pojawic okreslenia, Ze woda wydaje sie napieta, widac jakby btone.

O rety! Czy to jakies magiczne zjawisko? — mieszkanicy sg wyraZznie poruszeni Waszy-
mi obserwacjami.

Czy to znaczy, Ze macie nowg hipoteze? Co jeszcze moze sprawiac, ze nartnik nie tonie?

Po obserwacji nartnika, uczniowie powinni sformutowac nowq hipoteze. Woda, na powierzchni tworzy
niewidzialnq btone, dzieki ktorej nartnik nie tonie.
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o> Krok 6: Doswiadczenie

4 Mieszkancy Doliny Wody spogladajg na siebie z niedowierzaniem. Szepczg miedzy sobg, za-

stanawiajqc sie, czy to, co widzg to prawdziwe zjawisko, czy moze jakas niezwykta magia.

Jednak Wy, mtodzi badacze, wiecie, ze kazda tajemnica ma swoje naukowe wyjasnienie!
To nie czary sprawiajg, ze nartnik unosi sie na wodzie - to prawa natury. Sprébujcie prze-
kona¢ mieszkancéw Doliny Wody i wyjasnic¢ im, dlaczego nartnik nie tonie.

Przygotujcie sie do kolejnego eksperymentu! To wazny moment, ktéry pomoze Wam roz-
wikta¢ zagadke nartnikéw.

Ostroznie potdzcie iglte na powierzchni wody — sprébujcie to zrobi¢ tak, by nie utoneta.
Udalo sie? Swietnie!

A teraz dodajcie krople ptynu do mycia naczyn... Co sie dzieje? g

Daj czas dzieciom na odpowiedz.

( Co to oznacza? Co tak naprawde pozwalato igle unosi¢ sie na wodzie? )

Wystuchaj pomystéw uczniow. Jezeli nie podali trafnego wyjasnienia, wyjasnij im, co zaobserwowali-
scie: Dodajqc ptyn do mycia naczyn, zepsulismy te niewidzialnqg btone na powierzchni wody. A skoro jq
zepsulismy, oznacza to, Ze tam byta. Naukowa nazwa tego zjawiska to: napiecie powierzchniowe. Na
granicy miedzy wodq i powietrzem tworzy sie btona, z ktdrej nartniki korzystajq.

-a» Krok 7: Etap wyciggania wnioskéw

Wodnik spoglada na Was z zaciekawieniem, jego oczy blyszczg w oczekiwaniu na odpowiedzi.

Czego sie nauczyliscie, mlodzi badacze? - pyta, splatajgc dlonie za plecami.

Daj dzieciom czas na udzielenie odpowiedzi. Przyktadowa odpowiedZ dzieci: Napiecie powierzchniowe
to zjawisko, ktore pozwala nartnikom chodzi¢ po wodzie.

-

Wodnik kiwa glowg z uznaniem. Dokladnie! Woda tworzy niewidzialng blone na swo-
jej powierzchni, a nartniki wykorzystujg jg niczym magiczny most. Ale to nie ma-
gia - to nauka!

Patrzy na Was z dumg. Dzi$ odkryli$cie jedno z wielu tajemniczych praw przyrody. )
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o Krok 8: Podsumowanie

4 Mlodzi badacze i badaczki, wykazaliScie sie niezwyklg bystroscig i dociekliwoscig!

Dzieki Waszej pracy rozwigzaliSmy zagadke nartnikéw i odkrylismy sekret napie-
cia powierzchniowego. Kazda podr6z badawcza konczy sie nie tylko odkryciem, ale
i refleksjg. Spdjrzcie na te Karte Postaci- to kronika Waszej naukowej wyprawy.

W podziekowaniu za Waszg wytrwalos$¢ przekazuje Wam Karte Tajemnic. Zawie-
ra ona niezwyklg ciekawostke o wodzie - jeden z wielu sekretéw tej krainy. Niech
bedzie ona dla Was kluczem do dalszych odkry¢!

-» Krok 9: Zakonczenie

Kazda zapisana mysl to kolejny krok ku wiedzy — méwig mieszkancy Doliny Wody.
A kto wie? Moze Wasze odkrycia przydadzg sie komus w przyszlosci!

Czas uzupeknic¢ swoje Karty Tajemnic — jakie sekrety udato Wam sie dzi$ rozwikta¢?

Dzieci uzupetniajq Karty Badacza.

OMOM
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